Priloha ¢. 7 zadavaci dokumentace ,PoZzadavky nafpdvedeni vzorku“

Parametry dodavky:

Systém rezie:

1. Minimaln¢ 6 vstum full hd 3G-SDI 1080 50p/i (a jejich vzajemna komédxte tzn. jeden vstup s
technoligii interlaced, druhy vstup s technologibgressive, ale tak&znd rozliSeni tzn. jeden
vstup 1920x1080, druhy vstup 1280x720);

2. Minimaln¢ 2 vystupy full hd 3G-SDI 1080 50p/i (a jejich veajna kombinace tzn. jeden vstup s
technoligii interlaced, druhy vstup s technologibgressive, ale tak&znd rozliSeni tzn. jeden
vstup 1920x1080, druhy vstup 1280x720);

3. Vytvoreni ¢asové znéky ve 3 fiznych délkdch siémi miznymi délkami Kklipu ze vSech

dostupnych video vstip ale operativni vytvieni casové znéky za pomoci zngek IN a OUT

(zatatek a konec klipu) v délce 30 sekund.;

Prehréni 6-ti po sabjdoucich opakovanych zé&ti v¢. operativniho zpomaleni kazdého z Klipu;

Zarazeni zajimavého momentu do fronty spoées animaci gol,

Zpomaleni a zrychleni kazdého opakovanéha@rzéb

Presunuti a fehrani polozky z hotbaru s minimalnimcpem (8) volnych slat;

Propojeni s databazi - vyttemi dvou novych tyrinv databazi a jejich synchronizace se systémem

video reZie. Uchazepiedvede vytveeni dvou tynd (domaci a hosté) s logem tymu jako obrazek

a také s videem (animované logo tymu), databazd pugporovat neomezeny (& €chto

medialnich soubdra dalSimi Udaji jako je jméno a zkratka nazvu tyMuwsystému fehravani

multimedialniho obsahu pot&gulvede jeji propojeni a za pomodegipravenych Sablon
odbavi multimedialni obsah, ktery v datab&zi kekkémimu tymu pidal.

9. Propojeni s databazi - vytteni ¥fech novych hré& v databazi (ke kazdému konkrétnimu tymu)
a jejich synchronizace se systémem video reZieakRpiredvede vytveeni tech hréa (pro tym
domaci a hosté) s fotkou ke a také s videem (video vizitka), databaze musippmvat
neomezeny peet €chto medialnich soubdra dalSimi Udaji jako je jménofipneni,islo hr&e
atd. V systému ighravani multimedialniho obsahu pofi&gvede jeji propojeni a za pomoci
piedgipravenych Sablon odbavi multimedialni obsah, ktergatabazi ke konkrétnimu tymu
pridal.

10.Propojeni s databazi - vyttemi rozhodich v databazi (ke konkrétnimu zapasu) a jejich
synchronizace se systémem video rezie. Uchpitlvede vytveeni tech rozhodich s jejich
fotkou a také s videem (video vizitka), databazesinpodporovat neomezeny @b &chto
medialnich soubdr a dalSimi udaji jako je jméno,fipmeni, atd. V systému iphravani
multimedialniho obsahu pot&gulvede jeji propojeni a za pomodegdipravenych Sablon
odbavi multimedialni obsah, ktery v datab&zi kekkémimu tymu pidal.

11. Prijmuti udalosti zcasomiry a to gol a vyl@eni do systému video rezié.\hr&e, ktery branku
vstielil nebo faul zfisobil a jeho zobrazeni na vystupu. U faulu buleg@brazeni automaticky
ukazan i druh trestu a to uchaz#edvede {i stejném zobrazeni pro tresty hakovani, nedovolené
brareni a hrubost;

12.Zobrazeni textu tzn. operativni napsani textu a pkamzité grafické zobrazeni na vystupu ve
dvou iznych grafickych podobach. Uch&zeito funkcionalitu pedvede pouze napsanim textu
a zvolenim grafické podoby zobrazeni. Nezadougir¢elgiprava takového textu v externim
grafickém editoru a zobrazeni jako obrazek, videloontitulek;

13. Zobrazeni fun&ni casomiry ve dvou odliSnych grafickych podobadepgauti musi byt okamzité
bez eruseni hernihdasu;

14.Zobrazentasomiry, obrazku a videa s vysokou prioritou kahejirekryje Zzadny dalSi nasleduijici
graficky obsah, ale také s nizkou prioritou kdggsledujici obsahigkryje;
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15. UZivatelské rozhrani& veSkerych podjrnych aplikaci krord ¢asomiry na jednom gaaci,
obsluha jedninglovékem;
16. Piehrani multimedialniho dynamického obsahu jakogg.nvideo s polopihlednymi vstvami
nag. animace kisscam,;
17.Zména 3 fiznych druhu témat vystupu. Zma tématu bude probihat okandZitez geruseni
prabéhu aby bylo ow¥teno to, Ze to vifjpact pouziti neperusi péibeh hry. Uchazeé predvede
nasledujici:
17.1.Téma s rozliSenim 1920x1080 s Zivym obraz&es pelé tzn. s rozliSenim 1920x1080
17.2. Téma s rozliSenim 1920x1080 s zivym obrazeraziSenim 1280x720 s grafickou
¢asomirou ve tvaru U tkz. U-bar.

17.3. Téma s rozlisenim 1920x1080 s Zivym obrazemalgenim 896x512 umigiém v levém
hornim rohu na které bude na pravé str@vazovat animovaneé video s rozliSenim 64x512
(grafické zobrazeni fyzického rozliSeni budoucitkgs jeji jedné strany)

18.16. Online stream vystupu &znym grafickym zobrazenigasomiry (nap televiznicasomira).
Uchaze stream pedvede a zobrazi na lokalni siti pes media fehrava.

19.Nahravani vystupu, jednoho ze vsiupux (druhy vystup systému). Uch&azgedvede moznost
nahravani vystupu ze systému tztihstny vystup, ktery jde na kostku, nebo jednohoéw@veho
vstupu a nebo druhého vystupu tzn. ten ktery badeippro vnitni televizni okruh.

Systém videorozhodich:

1. Minimaln¢ 9 vstum full hd 3G-SDI 1080 50p/i (a jejich vzajemna komédxte tzn. jeden vstup s
technoligii interlaced, druhy vstup s technologibgressive, ale tak&znd rozliSeni tzn. jeden
vstup 1920x1080, druhy vstup 1280x720);

2. Zobrazeni 2x2 video nahledu a zobrazeni kazdé kaweefullscreenu;

Nahravani vSech vstapbez geruseni;

4. Synchronizace video zaznammezi sebou tzn. uchazeredvede zobrazeni 4 nahranych video
zaznani a jejich synchroniighravani ¥. udaji z casomiry;

5. Automatické odesilani video klipii zadani gélu a 5-ti minutového trestdasomiry. V pipac
demonstrace posteexport na plochu do slozkyzanych, alespo 5 kamer.

6. Zpomaleni zaznamu oproti Zzivému nahledu o 30 sekund

7. Gesto pinch to zoom;

8. ZvétSeni kazdého z nadhkediidea zvlas, vyber rizné pozice v kazdém nahledu a synchronni
piehravani vSech naraz;

9. Vyhledani zaznamu za pouziisomiry (zadanimipsnéhaiasu vytvdenicasove zneky z této
udalosti);

10.UzZivatelské rozhrani& veSkerych podipnych aplikaci krord ¢asomiry na jednom gaaci,
obsluha jednin¢lovékem;

11.Zobrazeni video vystupu se zobrazenym her&dsem ve videu, 2tSovanim a fet&enim v
zaznamu;

12.0nline aplikaci pro administraci video zaznarchazé predvede online administraci zaznam
ze svého mobilniho ¥&zeni a pedvede odeslani roZéného zaznamu pdetinach a bez
prestavek. V pipadt demonstrace postiaodeslani na plochu do slozky;
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